


AJATEK CELA

Jaipur, mas néven a rdzsaszin varos mindig is fontos kereskedelmi kdzpont volt Indidban.
A két jatékos azért verseng, hogy a forduldk végén elnyerje a maharadzsa legbizalmasabb
keresked6jének ahitott posztjat. Ennek elérése érdekében ellenfelednél eredményesebben
kell arut (kartydkat) gy(ijtened, cserélned és eladnod. Szerezz arukartyakat a piacon, majd
igyekezz minél tobb rupiaére (korongokért) eladni 6ket; ha jo lzleteket kotsz, még jutalmat
is kaphatsz! A tevék is nagyon hasznos joszagok, értiik értékes arut kaphatsz.

Minden fordulo végén egy jutalompecsétet @) / @) kap az a jatékos, aki tobb rapiat
gylijtott dssze. A jaték gybztese az lesz, aki el6bb szerzi meg a masodik pecsétjét.

A JATEK TARTOZEKALI

55 kartya (aru, illetve teve):
6 x gyémant 6 x arany 6 x eziist 8 X posztd 8 x fliszer 10X bOFRESRE)

a kartyak

1 tevekorong
11 x teve hatoldala

18 bonuszkorong 3 jutalompecsét-korong

Megjegyzés: az arukorongok értéke kis szamokkal van feltiintetve az eliilsé oldalukon és nagy
szamokkal a hatoldalon, de a bonuszkorongok értéke csak a hatoldalukon lathatd.

® Tegyetek 3 tevekartyat képpel felfelé az asztal kozepére.
® A maradék paklit alaposan keverjétek meg.
® Osszatok mindkét jatékosnak 5 lapot.

® A maradék paklit képpel leforditva tegyétek az asztalra: ez lesz a hizdpakli. A hizdpakli
fels6 két lapjat képpel felforditva tegyétek a 3 tevekartya mellé — ez az 5 lap lesz a piac
(lehet, hogy tevét is huztatok, ez nem baj).

® Mindketten tegyétek képpel felfelé az Gsszes tevekartyatokat magatok elé az asztalra - ez
lesz a csordatok.
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A jaték kezd6allasa:

Dobépakli <

e

® Az arukorongokat valogassatok szét tipusonként.

® Mindegyik tipust tegyétek csokkend értéksorrendben stécokba.
® A stocokat kissé hizzatok szét (mint a fenti abran), hogy a rajtuk [évé értékek latszodjanak.

® A bonuszkorongokat is valogassatok szét tipusonként (‘ , ‘ , Q). majd a 3 tipust meg-
keverés utan tegyétek 3 stocba ugy, hogy az értékes feliik ne latsszon.

® Tegyétek a tevekorongot a bonuszkorongok mellé.
® Az el6késziiletek elvégzése utan a jaték a fenti abran lathaté médon kell kinézzen.

® A 3jutalompecsét-korongot tegyétek elérhetd helyre.

Valasszatok kezddjatékost, és kezddhet a jaték!

AJATEK EGY. KORE

A soron lévé jatékos a kovetkezd akcidk egyikét hajthatja végre:

LAPOK SZERZESE

Mindig csak az egyik lehetdség valaszthato!

Akcidd végrehajtasaval korod véget ér, és ellenfeled kerdil sorra.



LAPOK SZERZESE

Lapokat 3 kiilonb6z6 médon szerezhetsz:

® Egy aru felhtzésa.

® Tobb aru cseréje.

® Minden teve elvétele. E hdrom lehetdség egyikét vdlaszthatod.

A: Egy aru felhuzasa

ﬁ L rs ﬁ L.
) Vedd fel a kezedbe barmelyik majd tedd a helyére a (M'"!
arukartyat a piacrol, huzépakli felsé lapjat.

B: Tobb aru cseréje

Vegyél fel a piacrdl barmennyi aru- majd valassz ki ugyanennyi tetszdleges
kértyat a kezedbe (lehetnek kiilonbé- lapot a kezedbdl és/vagy a csordadbdl, és
20 tipustiak is), tedd le a piacra.

C: Minden teve elvétele

Vedd fel a piac OSSZES majd hizz minden elvett
tevelapjat, és tedd a csordad- teve helyére egy kartyat
ba 6ket, a htzépaklibdl.

FONTOS SZABALY!
A jatékosok kezében soha nem lehet 7 lapnal tobb a koriik végére.
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LAPOK ELADASA

Egyszerre egyféle arut adhatsz el — dobd el a valasztott arufajta annyi lapjat a kezedbdl,
ahanyat el szeretnél adni. Minden eldobott lapért egy arukorongot kapsz, és ha nagy
mennyiséget adtal el, jutalmat is kapsz.

r,r/A\&
Adj el tetsz6leges szamu, egyfajta arut, <
és dobd a lapokat a dobdpaklira.

Az eladds 3 lépésbél dll:

Vegyél el az eladott arunak megfelel6 tipusu és
mennyiségli arukorongot — mindig a legfelsd,
legértékesebb korongokat kell elvenni.

A megszerzett korongjaidat vedd magad elé

felstocolva.

3 aru eladasa »H—> ‘

Ha 3 vagy tobb arukartyat adtal el,

kapsz egy bonuszkorongot is. 4 aru eladasa »H>r—> ’
Svagytobbaru o9, @ ’
eladasa

A bdnuszkorongok pontos értékét megszerzésiikig nem tudhatod. 3 lapért 1, 2 vagy 3 ripiat éré bonuszko-
rongot kaphatsz, 4 lapért 4, 5 vagy 6 rupiasat, 5 vagy tobb lapért pedig 8, 9 vagy 10 ripiasat. Az arukoron-
gokkal ellentétben a bonuszkorongoknak csak a hatoldalukon lathaté az értékiik.

Az eladas megkotesei

A 3 legértékesebb arufajtabdl (ezek az eziist, a gyémant és az arany)
legalabb 2 lapot kell egyszerre eladni. (Ezt a szabdlyt akkor is be kell
tartani, ha az adott tipusnak mdr csak egyetlen drukorongja maradt
megszerezhetd).

EMLEKEZTETO:
Egyszerre csak egyféle arut adhatsz el!




EGY FORDULO VEGE

A forduld azonnal véget ér, ha

® haromféle arukorong

QC elfogyott

a htzoépakliban mar nincs annyi lap, hogy
teljesen feltoltsétek a piacot.
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Huzépakli

PONTOZAS

® A csordajaban legtobb tevét tartd jatékos megkapja a tevekorongot o, ami 5 rapiat ér.
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® Ezutan mindkét jatékos megforditja megszerzett korongjait, és Osszeadja azok értékét.

Erdemes 10-es kupacokba rendezni a korongokat 10 +10 +10 + 10

a konnyebb szamolhatésag érdekében. ) (é\\ pees

0 + 10 + 10 + 3

=73

® A tobb rapiat osszegylijtott jatékos kap egy jutalompecsét-korongot .

® Ha mindketten azonos Osszeget gyUjtottetek Ossze, a pecsétet az kapja, akinek tobb
bénuszkorong van a birtokdban. Ha még mindig dontetlen az allas, a gyéztes az lesz,
akinek tobb arukorongja van.

U) FORDULO
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Ha még egyik jatékosnak sincs 2 jutalompecsétje, készitsetek el6 egy tjabb menetet, amelynek
kezddjatékosa az lesz, aki az el6z6t elvesztette.

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor valamelyik jatékos megszerezte 2. ju-
talompecsétjét — 6 lesz a gy&ztes, akit a maharadzsa legbizalmasabb
keresked6jének nevez ki.




SZABALYEMLEKEZTETO

® Amikor kartyat veszel el a piacrdl, vagy arut, vagy tevéket veszel el; soha nem vehetsz el
arut és tevét egyszerre.

® Ha a tevéket veszed el (C), az 6sszes tevét el kell venned.

® Amikor arut cserélsz (B):
— Adhatsz cserébe arut, tevét, illetve ezek tetszéleges kombinacidjat.
— Tilos egy arut vele azonos fajtaju arura cserélni.
— Legalabb 2 lapot kell felh(iznod a piacrél, egyetlen lapot nem lehet cserélni.

® Ha egy menet végén mindkett6toknek ugyanannyi tevéje van, a tevekorongot nem kapja
meg senki.

® El6fordulhat, hogy a sziikségesnél kevesebb arukorong jut egy eladasnal. Ekkor kevesebb
arukorongot kapsz, de a bonuszkorongot ettdl fiiggetlenil megkapod (mert az az el-
adott kartyak és nem a kapott arukorongok alapjan jar).

® A csordadban tartott tevék szamat nem vagy koteles elarulni ellenfelednek.

® A kezedben tarthaté 7 lapba nem szamitanak bele a csordadban 1évé tevéid.

TANACSOK

Megjegyzés azt ajanljuk, ezt a részt csak az elsé jaték utan olvassatok el!

® Légy dvatos a tevékkel! Ha kevés a tevéd, nehezebben fogsz tudni értékes arukat cserélni,
de ha egyszerre sok tevét veszel el, lehetdséget adsz ellenfelednek az elvett tevék helyére
huzott aru megszerzésére.

® Ha mégis fel akarsz venni sok tevét egyszerre, a legalkalmasabb akkor lehet, amikor ellenfe-
lednek mar 7 lap van a kezében. Ez esetben, ha vonz6 aruk kertilnek is fel a piacra, ellenfeled
nehezebben fogja tudni elcserélni az Gsszes szamara értékes arut.

® Ha Ugy érzed, hogy egy értékes arulap fog kovetkezni, érdemes lehet a piacot tevékkel feltol-
teni, és ha ellenfeled elveszi azokat, lecsaphatsz a helyettiik felh(zott arura.

® A jatékban 3 nagy bevételi forras van: a 3 értékes aru, az arukorongok csoportjainak felsé
darabjai és a bonuszkorongok — prébalj meg mindharomra egyarant koncentralni. Ne en-
gedd at a gyémantokat, aranyakat és az eziistoket ellenfelednek, miel6bb add el a portéka-
dat, és probalj meg néhany igazi nagy eladast nyélbe ttni!




Hogy repiil az idd! Egy egész évtized telt el egy szempillantds alatt.
Jol emlékszem az alapatletre, ami végiil a Jaipur jatékhoz vezetett:
egy gyors cserebere fazist képzeltem el (ez lett a piac), és végiil egy
kétszemélyes jaték lett belle, mert ennél a jatékosszamndl van a
legnagyobb hatdsa az ellenfélre a kartydk cseréjének.

Az eredmény egy direkt konfrontdcio nélkiili, de feszes kereskedel-
mi mechanizmus, ami a jaték hosszt tavi népszertisége kulcsanak
bizonyult. A Jaipur Uj kiaddsa a SPACE Cowboys gondozdsaban
jelenik meg.

JUINCENT

A modern és a klasszikus modszerek elegyitésével szeretek dolgozni:

haszndlok még festéket, ceruzat és papirt. Régota kizarolag ifjusagi

kiadvdnyok, szerepjdtékok és tarsasjatékok illusztracioi elkészitése-

nek szentelem idémet. o
A Jaipur

és testvérjatéka, a Jodhpur kiilonosen kozel dllnak szivemhez, mert

lehetéséget adtak indiai szinek, texturdk és atmoszféra hasznadla-

tdra.

SZEREZD MEG:

® Google Play
PROBALD HI A
JATEH DIGITALIS
VERZIOJAT!

UGYFELSZOLGALAT: s &
Ha a gyart6 legnagyobb igyekezete A Jaipur gydrtéja: JD Editions - SPACE Cowboys
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